COSA PARTE ENTRO IL 2016

ACCESSO

Azione #3 - Canone di connettivitd: il diritto a
Internet parte a scuola

SPAZI E AMBIENTI
PER LAPPRENDIMENTO

Azione #5 - Challenge Prize per la scuola digitale
(Ideas’ Box)

Azione #6 - linee guida per politiche attive di
BYOD (Bring Your Own Device)

IDENTITA DIGITALE

Azione #10 - Un profilo digitale per ogni docente
}

AMMINISTRAZIONE
DIGITALE

Azione #11 - Digitalizzazione amministrativa

della scuola

Azione #12 - Registro eleffronico per ftutte le
scuole primarie

Azione #13 - Strategia “Dati della scuola”

COMPETENZE
DEGLI STUDENTI

Azione #18-Aggiomareil curricolodi “Tecnologia”
alla scuola secondaria di primo grado

DIGITALE, .
IMPRENDITORIALITA
E LAUORO

Azione #20 - Girls in Tech & Science
Azione #21 - Piano Carriere Digitali

CONTENUTI DIGITALI

Azione #22 - Standard minimi e interoperabilita
degli ambienti on line per la didattica

Azione #24 - Biblioteche Scolostiche come
ambienti di alfabetizzazione all'vso delle risorse

informative digitali

FORMAZIONE
DEL PERSONALE

Azione #25 - Alta formazione digitale

Azione #26 - Rafforzare la formazione iniziale
sull'innovazione didattica

Azione #27 - Assistenza tecnica per le scuole del
primo ciclo

ACCOMPAGNAMENTO

Azione #32 - Dare alle reti innovative un ascolto
permanente

Azione #33 - Osservatorio per la Scuola Digitale
Azione #35 - Il monitoraggio dell’ intero Piano

Sinergie - Un legame palese con il Piano Triennale

per |'Offerta Formativa



